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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Предлагаемая программа обучения информатике, методически обеспеченная комплектом учебников [1-5], полностью отражает обязательный минимум содержания образования по информатике, рекомендуемый Министерством образования Российской Федерации, и определяется потребностями и задачами информационного общества. 

В соответствии с целью образовательного учреждения определена цель рабочей программы по предмету «Информатика и ИКТ»:
1. Формирование основ научного мировоззрения. Роль информации как одного из основополагающих понятий: вещества, энергии, информации, на основе которых строится современная научная картина мира; понимание единства информационных принципов строения и функционирования самоуправляемых систем различной природы, роли новых информационных технологий в развитии общества, изменении содержания и характера деятельности человека.
2. Развитие мышления школьников. В современной психологии отмечается значительное влияние изучения информатики и использования компьютеров в обучении на развитие у школьников теоретического, творческого мышления, направленного на выбор оптимальных решений. Развитие у школьников логического мышления, творческого потенциала, модульно-рефлексивного стиля мышления, используя компьютерный инструментарий в процессе обучения.
3. Подготовка школьников к практической деятельности, труду, продолжению образования. Реализация этой задачи связана сейчас с ведущей ролью обучения информатике в формировании компьютерной грамотности и информационной культуры школьников, навыков использования НИТ. Основная задача курса по предмету «Информатика и ИКТ» развитие умения проводить анализ действительности для построения информационной модели и изображать ее с помощью какого-либо системно-информационного языка.
Второй уровень, названный базовым, полностью отражает содержание базового минимума, рекомендуемого Министерством образования РФ, с позиции системно-информационного подхода. Базовый уровень рассчитан на школьников 7-9 классов. На изучение курса отводится в 7-х классах – по 1,5 часу в неделю (51 часа в год).
Приблизительно половину аудиторного времени составляет практическая работа на компьютере.

Требования к уровню подготовки учащихся 7 класса:

Предметно-информационная составляющая:

· Знание правил гигиены и безопасности при работе на ЭВМ; 
· Знать правила поведения в компьютерном классе;
· Иметь представление об информации, формах ее представления и обработки в технологических процессах; 
· Понимание значения информации для человеческой деятельности; 
· Иметь представление о сигнале как носителе информации, знать единицы измерения информации; 
· Знать типы величин и формы их представления для обработки на компьютере; 
· Понимать смысл алгоритма, его свойств, средств и способов описания алгоритмов, назначение алгоритма при решении учебных задач; 
· Знать определение программы как алгоритма записанного на формальном языке, понятном исполнителю, имитируемому на ЭВМ; 
· Знать приемы и способы отладки программ на компьютере; 
· Знать полный состав аппаратных и программных средств для освоения традиционных технологий компьютера и понимать, что компьютер – универсальное технологическое средство для обработки информации, выраженной с помощью формально-знаковых конструкций; 
· Понимать технологические принципы и режимы обработки информации различного вида. 
· Знать полный состав аппаратных и программных средств для освоения традиционных технологий компьютера; 
· Знать типы ЭВМ, применяемых во всех сферах жизнедеятельности человека; 
· Знать типы памяти ПЭВМ их сходство и различия, а также возможности; 
· Знать классификацию машинных средств хранения информации; 
· Иметь представление о понятии «Информационное общество»; 
· Знать средства компьютерной коммуникаций; 
· Знать современные ОС их сходство и различие; 
· Знать типы ПО и их назначение для решения различного рода задач; 
· Знать понятия «Файл» и «файловая система» 

Деятельностно-коммуникативная составляющая:

· Умение выражать различные объемы информации в стандартных единицах (битах, байтах, килобайтах, мегабайтах); 
· Умение пользоваться готовым алгоритмом для решения типовых задач из различных учебных предметов; 
· Освоение основных алгоритмических конструкций решения практических задач; 
· Умение записывать программу на формальном языке по готовому алгоритму; 
· Умение отличить синтаксическую ошибку от семантической; 
· Уметь использовать стандартные функции для производства численных расчетов на компьютере; 
· Уметь разбить решение задачи на этапы, приводящие к искомому результату. 
· Умение отыскать необходимый файл в каталоге; 
· Уметь копировать, удалять, перемещать, переименовывать файлы; 
· Уметь размещать и просматривать файлы в корневом, родительском каталоге; 
· Умение определить емкость машинных средств хранения информации; 
· Уметь сформировать адрес в сети; 
· Уметь определять технические характеристики к аппаратным средствам ПЭВМ для мультимедийных возможностей; 
· Различать типы файлов по их расширению и уметь определять программу-создатель; 
· Уметь рассказать о характерных особенностях компьютера того или иного поколения и различать их по элементной базе; 
· Уметь определять по основным признакам уровень развития общества в информационном пространстве. 

Ценностно-ориентационная составляющая:

· Умение выбрать готовый алгоритм для решения конкретной задачи; 
· Определять примерный набор допустимых действий для решения данного класса жизненных задач; 
· Работать с исполнителями, имитируемыми на ЭВМ, поручая им выполнение отдельных команд и линейных, разветвляющихся, циклических и содержащих подмодули программ. 
· Умение отличить числовую переменную в информатике от числовой переменной в математике; 
· Уметь производить отладку и тестирование программ; 
· Умение различать «хороший» и «плохой» алгоритм (программу); 
· Умение выбрать оптимальный способ решения поставленной задачи; 
· Уметь строить простые компьютерные математические модели; 
· Понимать, что компьютер – универсальное технологическое средство для обработки информации, выраженной с помощью формально-знаковых конструкций; 
· Уметь сохранять информацию в текущем каталоге и на дискете; 
· Уметь различать типы памяти и находить более эффективные средства хранения того или иного рода информации; 
· Уметь соединять разнотипную информацию в одном электронном документе, понимая какими программными средствами необходимо воспользоваться; 
· Умение определить оптимальные средства для коммуникативных возможностей ПЭВМ. 

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ

Часть 1. Информационная картина мира – 13 часов
Тема 1. Понятие информации. Представление информации (2 часа). Понятие информации. Восприятие информации человеком. Виды органолептической информации. Основные свойства информации. Разъяснение основных свойств информации; полезности, понятности, актуальности, полноты, достоверности — на примерах. Форма и язык представления информации. Назначение кода и кодирования информации. Понятие бита. Основные единицы измерения объема информации. 

Тема 2. Информационная деятельность человека (1 час). Понятие об информационной деятельности человека и роли в ней различных устройств формируется при рассмотрении всевозможных примеров. 
Тема 3. Информационные процессы (1 час). Основные виды работ с информацией: сбор информации, обработка информации, передача информации, хранение информации, поиск информации, защита информации. Понятие о датчике. Входная и выходная информация. Представление об источнике, получателе, кодирующем и декодирующем устройстве, схеме передачи информации. Носитель информации. Способы защиты информации. 
Тема 4. Основные устройства компьютера (2 часа).

Тема 5. Представление об объектах окружающего мира (4 часа). Понятие объекта. Свойства и параметры объекта. Действие как характеристика объекта. Среда существования объекта. Все перечисленные понятия формируются в процессе рассмотрения предметов окружающего мира. Представление сведений об объектах в виде таблицы.
Тема 6. Информационная модель объекта (3 часа). Понятие модели. Примеры материальных и нематериальных моделей. Понятие информационной модели объекта. Выделение цели при создании информационной модели. 

Часть 2. Техническое и программное обеспечение информационных процессов – 38 часов
Тема 1. Алгоритмы (7 часов). Понятие алгоритма. Свойства алгоритмов. Линейный алгоритм. Циклический алгоритм. Разветвляющийся алгоритм. Вспомогательный алгоритм. Представление алгоритма в виде блок-схемы. Стадии создания алгоритма. Исполнитель алгоритма. 
Тема 2. Представление о программе. Классификация программ (1 час). Понятия программы и программирования. Назначение процедуры. Подходы к созданию программы: процедурный, объектный. Классификация и характеристика программного обеспечения: системное, прикладное, инструментарий программирования. Роль программного обеспечения в организации работы компьютера.
Тема 3. Системная среда Windows (7 часов). Назначение основных устройств компьютера. Правила работы за компьютером. Сопоставление роли и назначения компьютерного и реального рабочего стола. Назначение объектов компьютерного Рабочего стола. Освоение приемов работы с мышью. Представление о графическом интерфейсе системной среды. Понятие компьютерного меню. Освоение технологии работы с меню. Знакомство с назначением и функциями Главного меню. Технология запуска программ из Главного меню и завершения работы программы. Представление об окне как объекте графического интерфейса. Технология работы с окном. Освоение клавиатуры. Назначение служебных клавиш. 
Тема 4. Прикладная среда графического редактора (9 часов). Что такое компьютерная графика. Основные возможности графического редактора PAINT по созданию графических объектов. Интерфейс графического редактора и его основные объекты. Панель Палитра. Панель Инструменты. Настройка инструментов рисования. Создание рисунков с помощью инструментов. Использование команды Отменить. Использование инструмента Ластик. Понятие фрагмента рисунка. Технология выделения и перемещения фрагмента рисунка. Примеры создания графического объекта из типовых фрагментов. Сохранение рисунка на диске. Понятие файла. Открытие файла с рисунком. Практикум по созданию и редактированию графических объектов.
Тема 5. Среда программирования (14 часов). Исполнитель алгоритма. Понятия программы и программирования. Назначение процедуры. Подходы к созданию программы: процедурный, объектный.

КОМПЛЕКСНОЕ МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

Требования к технике
1. Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности: видео-изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др. 
2. Проектор, подсоединяемый к компьютеру; технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений. 
3. Интерактивная доска.

4. Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата. 
5. Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети – дает доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами. 
6. Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучивания всего класса. 
7. Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения). 
8. Устройства для записи (ввода) визуальной информации: сканер; фотоаппарат; видеокамера – дают возможность непосредственно включать в учебный процесс информационные образы окружающего мира. 
Для поддержания предлагаемого программного обеспечения компьютерная техника, как минимум, должна удовлетворять следующим требованиям: 

PENTIUM II
256 Мб RAM 

40Гб HDD 

CD-DVD-ROM 

Видео карта SVGA 8 Мб 

Аудиокарта Sound Blaster Vibra 16 

Манипулятор типа «мышь» 

Акустическая система: наушники, микрофон, колонки. 

Программное обеспечение 

Операционная система WINDOWS ХР 

Для пропедевтического курса – графический редактор Paint, среда программирования ЛогоМиры 3.2.0; 

Для базового курса – текстовый процессор Word2003, графический редактор Paint, табличный процессор Excel 2003, система управления базами данных Access 2003, среда программирования ЛогоМиры 3.2.0. 


Учебно-методическая литература 

1. Макарова Н.В. Программа по информатике (системно-информационная концепция). К комплекту учебников по информатике 5-11 класс. Санкт-Петербург: Питер, 2000г. 

2. Информатика.7-9 класс. Базовый курс. Теория./Под ред. Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2001 

3. Информатика.7-9 класс. Базовый курс. Практикум по информационным технологиям/Под ред. Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2001 

4. Информатика.7-9 класс. Базовый курс. Задачник по моделированию./Под ред. Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2001 

5. Мачульский В.В., Гейн А.Г. и др. Культура информационной деятельности. Учебное пособие для основной школы. 9 класс. Екатеринбург: Центр «Учебная книга», 2006 

6. Семакин И.Г., Вараксин Г.С. Информатика. Структурированный конспект базового курса. М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2001 

7. Семакин И.Г., Залогова Л.Т и др. Информатика. Базовый кур. 7 – 9 классы. М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2001 

8. Угринович Н.Д., Босова Л.Л., Михайлова Н.И. Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие для общеобразовательных учреждений. М.: Бином. Лаборатория Базовых Знаний, 2002 

